
Aide-mémoire : Code Scratch  

 

1) Code début du jeu : sprite bear 

 

 

 



2) Code fuite de l’ours : sprite bear-walk 

Pour des raisons de lisibilité nous avons dû couper le code en trois parties distinctes. Les différentes 

parties doivent être codées, collées les unes en dessous des autres.  

 

 

 


