Aide-mémoire : Code Scratch

1) Code début du jeu : sprite bear

quand est cliqué

basculer sur l'ammiére-plan Woods4 »

montrer

basculer sur le costume bear-b =

Gl[(:3 Bonjour |
attendre o secondes

basculer sur le costume bear-a -

Gl oulala j'al peur je vais me cacher
attendre o secondes




2) Code fuite de I'ours : sprite bear-walk

Pour des raisons de lisibilité nous avons d{ couper le code en trois parties distinctes. Les différentes
parties doivent étre codées, collées les unes en dessous des autres.

attendre o secondes atiendre o secondes

cacher avancer de @ pas U @ pas

basculer sur le costume  bear-walk-d = e Dearwalka =

aller a x: 139 ) attendre ({§JJ) secondes atiendre @] secondes
montrer avancer de @ pas avancer de @ pas

are T pendant e I Pty e bearwallce » basculer sur le costume  bear-walk-h =

attendre o secondes attendre o secondes

Jouer le son  Dun Dun Dunnn «

Jouer le son  Drum Set2 « avancer de @ pas

P — @ pas basculer sur le costume bear-walkf »

basculer sur le costume  bear-walk-a attendre o secondes

basculer sur le costume  bearwalk-g «

basculer sur le costume  bear-walk-c +
TR e pas attendre o secondes

attendre o secondes
basculer sur le costume  bear-walk-b avancer de @ pas

basculer sur le costume  bear-walk-h «

améter tous les sons
avancer de @ pas

basculer sur Famiére-plan Forest =
basculer sur le costume bear-walk-c =

envoyer a tous phase2 =




